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Algorytm zadania zrobienia zakupdéw

Mama powiedziata Ci tak:

IdZz do sklepu i kup 2 kilogramy maki pszennej Jjes$li bedzie, a jes$li nie bedzie to
jeden kilogram maki zytniej. Je$li kupisz make zytnia to wezZz jeszcze mleko. Jesli
starczy Ci pieniedzy to kup Jjeszcze drozdze. Jeé$li przy kasie Dbedzie diuga
kolejka i bedziesz musial czeka¢ wiecej niz 30 minut, to idZ po zakupy do innego
sklepu, jes$li nie, to kup, zapia¢ i idz do domu.
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