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Teraz wystarczy tylko napisac jakis tekst, zmienié¢ czcionke i gotowe.
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PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: DOBRZE WIDZI SIE TYLKO SERCEM
Tekst zaszyfrowany:

SO0 353 A3 Aenlo ~AhdO6IY

13. Atrament sympatyczny

A moze nie tylko co$ zaszyfrowac, ale takie ukry¢ wiadomosé za pomocay
atramentu sympatycznego? Ponizej lista najpopularniejszych substancji, ktore po
wyschnieciu stajg sie niewidzialne i zeby je zobaczy¢ nalezy podgrzaé kartka, np.
nad Swieczka (uwaga, zeby sie nie spalital):

- cola (rozcienczona)

- woda z miodem

- sok cytrynowy, jabtkowy lub pomaranczowy

- mleko

- sok z cebuli

- roztwér cukru

- ocet winny lub wino

- woda z mydtem

- whasciwie to nadaje sie kazda kwasna ciecz nie moze by¢ jednak zbyt gesta, bo
w przeciwnym wypadku atrament bedzie widoczny
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Zbior szyfrow do zabaw edukacyjnych

Wiek uczestnikow Liczba uczestnikow Czas trwania

10 lat < 1-36

15 - 120 min

Wydawca:
Stowarzyszenie Wychowankow
Fundacji Szczesliwe Dzieciristwo
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O metodzie

Szyfrowanie to nie tylko Swietna zabawa, ale przede wszystkim edukacja.
Szyfrujac rézne informacje uczymy sie myslenia, konsekwencji i wytrwatosci.
Zebralismy dla Was kilkanascie szyfrow, ktdre sami wykorzystujemy w naszej pracy
edukacyjnej i wychowawczej. Mamy nadzieje, ze réwniez i Wam sie przydadza.

W naszej ksiedze uzywamy wspotczesnego alfabetu tacinskiego (uzywanego
obecnie w jezyku angielskim) sktadajgcego sie z 26 liter.

Warto zauwazyé, ze wszystkie opisane tutaj szyfry (za wyjatkiem szyfru nr 9)
to proste szyfry podstawieniowe, czyli takie, ktére jednej literze przypisujg jeden
znak (inng litere lub znak graficzny). Jesli dysponujemy odpowiednio dtugim
tekstem nie jest trudne ztamanie takiego szyfru nawet bez uzycia
skomplikowanych metod. Jesli pracujecie z uczniami starszymi bardzo ciekawym
zadaniem jest ztamanie takiego szyfru, w czym bardzo pomocna jest tabela
czestotliwoéci wystepowania liter. W jezyku polskim ta tabela wyglada tak®:

a 8.91% w  4.65% p 3.13% g 142% ¢ 0.40%
i 8.21% s 4.32% m  2.80% e 1.11% f 0.30%
o 7.75% t 3.98% u 2.50% h 1.08% n0.20%
e 7.66% ¢ 3.96% j 2.28% a 0.99% q 0.14%
z 5.64% y 3.76% I 2.10% 6 0.85% i 0.06%
n 552% k 3.51% 1 1.82% # 0.83% v 0.04%
r 4.69% d 3.25% b 1.47% § 0.66% X 0.02%

Mamy nadzieje, ze zbdr ten przyda sie w Waszych zajeciach edukacyjnych.
Powodzenia w ich wykorzystywaniu.

Zespot Centrum Dobrego Wychowania

1 Zrédto: https://sjp.pwn.pl/poradnia/haslo/; 7072
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Tekst szyfrujemy podajac godziny, gdzie liczba godzin wskazuje literke, natomiast
liczba minut nie ma znaczenia.

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: KOCHAM CIE
Tekst zaszyfrowany:

11:15, 15:12, 3:59, 8:11, 1:45, 13:40, 3:18, 9:12, 5:50

11. Szyfr spiralowy

To juz wtasciwie nawet nie jest szyfr, ale sposdb zapisu informacji. Tekst do
zaszyfrowania zapisujemy w kwadracie sktadajgcym sie z liter, rozpoczynajac zapis
od $rodka i spiralnie zmierzajgc w kierunku zewnetrznym. Wielko$¢ kwadratu
dopasowujemy do dtugosci szyfrowanego tekstu. Jesli w naszym kwadracie
pozostang wolne pola, uzupetniamy je losowymi literami.

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: A L : D : = : N | 7|

NAJWAZNIEJSZE JEST _()__F | - i S | J (_

NIEWIDOCZNE DLA OCZU _‘:__l__' A\ | (_

Tekst zaszyfrowany: — SN —;V N y |
VS |APZ N L
X | TNl Bl

12. Nietypowa czcionka z komputera

Jesli dysponujemy komputerem mozemy przygotowaé prostg zagadke z uzyciem
prostego szyfru podstawieniowego (czyli takiego, w ktérym jedna litera zawsze
odpowiada jednemu znakowi) dostownie w 30 sekund. Uzywamy w tym celu
jednej z nietypowych czcionek dostepnych na naszym komputerze, np. czcionka
Wingdings 3 w systemie Windows.
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Do zaszyfrowania wiadomosci potrzebujemy stowa klucza.

Stowo klucz: KROWA
Tekst do szyfrowania: JESTESCIE SUPER

Nastepnie musimy wykonaé operacje przypisania kazdej literze zdania
szyfrowanego literze stowa klucza:

JESTESCIE SUPER
KROWAKROW AKROW

Teraz w tabeli, dla kazdej szyfrowanej litery odnajdujemy odpowiadajaca jej
kolumne oraz wiersz odpowiadajgcy przypisanej jej literze z stowa klucza. Na
przecieciu tego wiesza i kolumny bedzie nasza zaszyfrowana litera.

Tekst zaszyfrowany:  TVGPECTWA SEGKO

PRZYKtAD

Stowo klucz: KROWA

Tekst do szyfrowania: JESTESCIE SUPER
Powtarzane stowo klucz: KROWAKROW AKROW
Tekst zaszyfrowany: TVGPECTWA SEGKO

10. Szyfr zegarowy
Do szyfrowania wiadomosci uzywamy takich oto dwéch zegarow:

cdw.edu.pl 10
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Spis szyfrow

1. AIfabet IMOFSa ..ottt 4
2. Gaderypoluki — Szyfr z stowem KIuCzem ......ccovviiiiiiieeeeeee e 5
3. Prosty szyfr pOdStaWiENIOWY ......cccccuieeiiiiiiicccee et 5
YA { S O1=F 1 - F U SURRRN 6
Y AV N4 o 1= 172U EURR 7
6. SZachownica POIIDIUSZA. .....c.eecuieriiiieeieeee et 7
7. SZYFr URAMKOWY e e e 8
Ty AV gl T o 1T o TSR 8
9. SZYFI VIZENEIE A .. ettt et e e e arae e e nes 9
10. SZYFT ZEGATOWY ...vveeeeiiieee ettt ettt e e te e e e e e s e e e e et taee e e sbae e e e nrteeseebeneeennnes 10
Y AV Y o 1T (o 1YY PR 11
12. Nietypowa czcionka z KOMPULEIa........eeeeiiiiie i 11
13, Atrament SYMPAtYCZNY ... e 12
cdw.edu.pl 3
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1. Alfabet Morsa PRZYKLAD
Jeden z najpopularniejszych niegdys systemdéw przesytania informacji na
odlegtosé. Kreska jest trzy razy dtuzsza od kropki. Mozna nadawac réwniez za
pomocg ramion (obydwie rece do goéry to kropka, rece na bok to kreska). Zapis

alfabetu podajemy z ciekawym harcerskim pomystem pozwalajacym tatwo sie go | . \/ . < | | | | |
nauczy¢: sylaba z ,,0” to kreska, bez ,,0” to kropka. l

Tekst do szyfrowania: CO SEYCHAC
Tekst zaszyfrowany:

a |°- a-zot : t - tok : 9. Szyfr Vigenére’a

b | -eee |botanika ile°- ursy-now Nazwa szyfru pochodzi od nazwiska francuskiego dyplomaty Blaise de Vigeneére,
€ | —e-e |corazmoc-nigj V |eee- Vin-cent van Gogh choé nie jest on jego twdrca. Szyfr ten opiera sie na nastepujacej tablicy:

d —ooo do-li-na W | e—— wi-no-ros|

e ° etk X | —0o 00— Xo-czy-mil-ko ABCDEVFGHIJKLMNOPQRSTUVWIXYZ
f ceo_o fi-lan-tro-pia y | —e—— york-hull-ox-ford BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZA
P 2o-spo-darz P B Hotoryja CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAB
h Teee ha-la-bar-da DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWIXYZAZBTZC
- - EFGHIJKLMNOPOQRSTUVWIXYZADBTCD
S B i-gfa FGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDE
J o ——— jed-no-kon-no 1 ®———-- GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZADBCDEF
k — e — ko-la-no 2 o0 — — — HI JKLMNOPQRSTUVWIXYZABCDETFG®G
| | o—oe |leonidas 3 oee__ IJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDETFGH
o oo 2 (e eee JKLMNOPQRSTUVWXYZABCDETFGHI

KLMNOPOQRSTUVWXYZABCDETZFGHTIUJ
n —o no-ga 5 XEEX)

LMNOPOQOQRSTUVWXYZABCDEVFGHTIUJK
°© | === o-poczrno S B MNOPQRSTUVWXYZABCDETFGHTIUJKL
p e——9 pe-lo-po-nez 7 |——eee NOPQRSTUVWXYZABCDEVFGHTIJEKTILM
q —— e - go-spo-dar-stwo 8 |———0e OPQRSTUVWXYZABCDEVZFGHTIJZKTILMN
r e—_o ra-tow-nik 9 | _—___oe PORSTUVWXYZABCDEVFGHTIJEKILMNDO
s Teee  sanara 0 T ___ ORSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOP

RSTUVWXYZABCDEVPFGHTIJKILMNOZPDOQ

STUVWXYZABCDEVFGHTIJKILMNOTPO QR
ERZNKEAD TUVWXYZABCDEPFGHTIJKLMDNOPOQRS
Tekst do szyfrowania: Lubie Cie UVWXYZABCDEPFGHTIJKLMNOPOQRS ST
Tekstzaszyfrowany: .—.0|00—|—000|00|0|—0—0|.0|. VWXYZABCDEFGHIJKLMDNOPOQRSTTU

WXYZABCDEPFGHTIJEKLMNOPOQRSTTU UV

XYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW

Y ZABCDEVFGHTIJKLMNOPOQRSTUVWX

Z ABCDEPFGHIJKLMNOPQRSTUVWIXY

o
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7. Szyfr utamkowy
Wiadomosé szyfrujemy na podstawie takich utamkéw:

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

A miedzy utamkami wstawiamy jakiekolwiek znaki matematyczne.

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:

51 1 11 4 5 1 4
*

8. Szyfr Pigpen
Uzywamy takich oto tabliczek:

AlB]|C
D|E|F

| szyfrujemy za pomocg znakéw graficznych odpowiadajgcych pozycjom liter.

cdw.edu.pl 8
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2. Gaderypoluki — Szyfr z stowem kluczem
Ten szyfr polega na tym, ze bierzemy jakies dtugie stowo sktadajgce sie
z niepowtarzajgcych sie liter oraz sylab dwuliterowych i zamieniamy szyfrowang
litere na tg drugg z sylaby naszego stowa klucza, a te litery, ktére nie wystepuja
w szyfrowanym hasle przepisujemy bez zmian.

PRZYKtAD

Klucz: GA-DE-RY-PO-LU-KI
Tekst do szyfrowania: JESTESMY NA WCZASACH
Tekst zaszyfrowany: JDSTDSMR NG WCZGSGCH

Inne przyktadowe stowa klucze:
MA-LI-NO-WE-BU-TY
PO-LI-TY-KA-RE-NU
BI-TW-AO-CH-MU-RY
KA-CE-MI-NU-TO-WY
KO-NI-EC-MA-TU-RY
ZA-RE-BU-HO-KI
BA-WO-LE-TY-KI-JU
RE-GU-LA-MI-NO-WY

KU-LO-PE-RY-ZA-GI
HA-LO-JU-PI-TE-RY
MO-TY-LE-CU-DA-KI
NO-WE-BU-TY-LI-SA
ZA-BY-TK-OW-NI-CE
TO-MY-BE-WA-LU-KI
KU-LA-RY-MI-NE-TO

3. Prosty szyfr podstawieniowy

W tym szyfrze, podobnie jak w poprzednim zamieniamy litery parami zgodnie
z ustalonym kluczem. Na przyktad w lesnym labiryncie w Centrum Dobrego
Wychowania ukrylismy 13 takich oto deseczek z parami liter:

cdw.edu.pl 5
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AlY CIWEIUIGIS|I|Q|K|OIM
Z|B/ X/DIV|FIT|H/R|/J|P|L|N

Szyfrowanie i deszyfrowanie wiadomosci polega za zamienianiu ze sobg liter, ktore
znajdujg sie razem na jednej deseczce. Oczywiscie najpierw trzeba znaleié
deseczki, zeby wiedzie¢, co z czym zamienia¢. Nawet jesli uczestnicy nie znajda
wszystkich deseczek to i tak mozna prébowac rozszyfrowywac hasto, bo moze
zauwazyliscie, ze literki utozone sg w okreslonej kolejnosci:

ALY CWEUG S|I| QK|OM
Z|B X/DIVIF/ TIHR/J|P|L|N

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: MY PIERWSZA BRYGADA
Tekst zaszyfrowany: NB KRVIDHAZ YIBTZWZ

4. Szyfr Cezara

Ten szyfr zwany jest rowniez szyfrem przesuwajacym, tzn. kazdej literze
przyporzadkowuje inng litere znajdujacg sie okreslong liczbe miejsc dalej
w alfabecie. Nazwa tego szyfru pochodzi od Juliusza Cezara, ktory
prawdopodobnie go uzywat.

Szyfr z przesunieciem o dwie litery:

A|B|C|D|E|F|G|H|I|[J|K|L|M|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W|X]|Y]|Z
Y|[Z|A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L[M|N|O|P|Q|R|S|T|U]|V]|W]|X
PRZYKtAD
Tekst do szyfrowania: WARSZAWA
Tekst zaszyfrowany:  UYPQXYUY

cdw.edu.pl 6
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5. Szyfr Atbasz

Szyfr podobny do poprzedniego. Pierwszej literze alfabetu przypisujemy litere
pierwszg od konica, drugiej — drugg od konrca, trzeciej — trzecig od korca i tak dale;j.
Szyfr ten uzywany byt przez starozytnych Izraelitéw.

A|B|IC|IDI|E|JF|G|H]I|J]|K|[LIM|INJO|P]JQ|R|S|T|U|JVIW|[X]|Y|Z
ZIY|X|VIWIU|T|S|R|Q|P[O|IN|M|L|K|J]|I|H|G|F]|E

(w)
(@)
@
>

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: WARSZAWA
Tekst zaszyfrowany: DZIHAZDZ

6. Szachownica Polibiusza
Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy
zgodnie z ponizszg szachownicg, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H | I/ K
3 L M N 0] P
4 Q R S T u
5 V | W | X Y yA

PRZYKtAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

cdw.edu.pl 7



